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Practici școlare - Joc  
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Practici școlare - Joc  

Este vorba despre joc - O modalitate distractivă de a îmbunătăți relația profesor-elev. Este o 
activitate de grup în interior. 

Pasul 1:  

Organizați trei spații diferite în clasă (de exemplu, unul în față, unul în spate și unul în mijlocul 
sălii). Puneți elevii să se alinieze în funcție de înălțime, ziua de naștere și culoarea tricoului 
urmând cele trei spații diferite. În funcție de categoria aleasă dintre aceste trei (înălțime, zi de 
naștere și culoarea cămășii), elevii ar trebui să meargă în acel spațiu, să interacționeze și să afle 
mai multe despre ceilalți. De exemplu, cei care au aceeași înălțime sau aproape aceeași înălțime 
merg în spațiul din mijlocul clasei, etc. 

Pasul 2:  

Începeți jocul în clasă cu următoarea propoziție: "Ce activități de mișcare am putea face în clasă 
într-o zi ploioasă...". Pe baza acesteia, fiecare grup-categorie începe să imite diferite activități 
despre care să vorbească. 

Pasul 3:  

După ce a terminat, următoarea persoană trebuie să adauge la poveste fără a repeta informații 
sau a se bloca, așa că vedeți cât de mult puteți continua! 

Jocul se 
încheie 
atunci 
când 
elevii 
încep să 
repete 
aceleași 

mișcări de prea multe ori sau devin gălăgioși. 


